آموزش : ایجاد بافت وطرح بر روی سطح متن سه بعدی سطح ( مبتدی – متوسط)

یه سند جدید در ابعاد 1200px *1920px ایجاد میکنیم 
حالا توسط ابزار Paint Bucket Tool  و رنگ مشکی مانند شکل سند رو مشکی میکنیم
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سپس توسط گزینه Custom Shape Tool و انتخاب شپ مشخص شده مانند شکل درون سند با کد رنگ #C00000  طرح رو ایجاد میکنیم
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خب حالا یه لایه جدید ایجاد میکنیم سپس به پنجره لایر پنل میرویم  هر 2 لایه جدید و لایه شپ رو با  کلید ترکیبی Ctrl+E یکی میکنیم

حالا از قسمت پایین پنجره لایر پنل بر روی آیکن Add layer mask کلیک میکنیم سپس توسط کلید ترکیبی Ctr;+I حالت وضعیت رو برهکس میکنیم و بعد  با استفاده از ابزار قلم مشخص شده و رنگ مشکی  یه کلیک بر وسط سند میکنیم تا مانند شکل ایجاد بشه
[image: image5.jpg]



[image: image6.jpg]



خب حالا در قسمت بالای پنجره لایر پنل بر در کادر فیل مقدار 59 % رو وارد میکنیم 
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خب حالا یه لایه جدید دیگه ایجاد میکنیم سپس با استفاده از کلید ترکیبی Ctrl+E هر 2 لایه ماسک شده و لایه جدید رو با هم یکی میکنیم حالا 

از منوی فیلتر وارد مسیر Blur>Gaussian blur میشویم  
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خب حالا ازکادر فیل مقدار 55 % رو وارد میکنیم
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خب حالا یک بار دیگه یه لایه جدید ایجاد میکنیم سپس با استفاده از ابزار قلم مشخص شده و کد رنک #FF0000   و مقدار Opacity 50%
مانند شکل وسط سند کلیک میکنیم
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بازم از کادر فیل مقدار 59% رو وارد میکنیم
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بازم یه لایه جدید و با همان قلم مشخص شده بالا و کد رنگ #C00000 مانند شکل یه کلیک دیگه در همام قسمت انجام میدهیم
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بازم از کادر فیل مقدار 44% رو وراد میکنیم حالا از لیست کناری آن Blending mode گزینه Vivid Light رو انتخاب میکنیم
خب حالا توسط برنامه Xtra 3d عبارت love رو به صورت کلمه کلمه ایجاد میکنیم 
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خب حالا  وارد برنامه ps میکنیم و مانند شکل تنظیم میکنیم 
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حالا از منوی لایر وارد مسیر Layer Style>Stroke  میشویم  و تنظیمات رو اعمال میکنیم
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خب حالا یه لایه جدید ایجاد میکنیم سپس توسط  ابزار Pen Tool دور تا دور لبه حرف L رو میگریم 
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سپس از پنجره لایر پنل از کادر فیل مقدار 0 % رو وارد میکنیم حالا از منوی لایر وارد مسیر Layer Style> Gradient Overlay
میشویم و تنظیمات مانند شکل
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سپس وارد مسیر Layer Style>Stroke میشویم
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خب حالا یه لایه جدید دیگه ایجاد میکنیم و برای حرف O با استفاده از ابزارPen tool انجام میدهیم
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بازم در کادر فیل مقدار 0 % 

و حالا از منوی لایر وارد مسیر Layer Style> Gradient Overlay میشویم
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خب حالا یه لایه جدید ایجاد میکنیم سپس توسط  قسمت های قبل انجام میدهیم
کادر فیل مقدار 0%
 از منوی لایر وارد مسیر Layer Style> Gradient Overlay میشویم
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خب بازم یه لایه جدید ایجاد میکنیم سپس توسط روش های بالا با ابزار Pen Tool این کار رو برای حرف E انجام میدیم
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بازم از پنجره لایر پنل از کادر فیل مقدار 0 % رو وارد میکنیم

و سپس از منوی لایر وارد مسیر Layer Style > Gradient Overlay میشویم

[image: image37.jpg]Layer Style

Blending Optons: Custom
] Drop Shadow

[ tnner Shadow

[l outer Gow

[ tnner Glow

[ Bevel and Emboss





[image: image38.jpg]Eie=t Ay ===

i

Load...

=

Name:  Custom Chen )
Gradient Type: Solid -

Smoothness:| 100 | » | %

) ]

@ a

DC2F07 FAAF6B

Stops





سپس گزینه Stroke
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یه لایه جدید ایجاد میکنیم سپس ابزار Custom Shape Tool طرح یا شپ شپ مشخص شده رو انتخاب میکنیم 
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سپس با کد رنگ #900000  استفاده از گزینه Free Transform مانند شکل درون جای مشخص شده طرح رو ایجاد میکنیم
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حالا با استفاده از کپی گرفتن تعداد شپ های قلب رو زیاد میکنیم و برای اینکه یه مقدار متفاوت باشه با استفاده از گزینه Free Transform بصورت ریز و درشت ایجاد میکنیم
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خب حالا به پنجره لایر پنل میرویم و تمامی لایه های مربوط به شپ های قلب رو انتخاب میکنیم سپس توسط کلید ترکیبی Ctrl+E همه لایه ها رو با هم یکی میکنیم سپس از منوی لایر وارد مسیر Layer Style > Gradient Overlay میشویم و تنظیمات رو مانند شکل اعمال میکنیم

[image: image44.jpg]Layer Style

‘Blending Optons: Defaut
] Drop Shadow

[ tnner Shadow

[l outer Gow

[ tnner Glow

[ eveland Emboss

[ contour

] Texture
[ satn.
[C] Color Overlay.
(] Pattern Overiay
[ Stroke





[image: image45.jpg]Gradient Editor " [S=SE=E X
rses oy e
MRS
MName:  Custom
Gradient Type: Sold ~
Smoothness: 100 | » | %
L) (]

FF3700 FFB16D FFDABY
Stops





[image: image46.jpg]



خب حالا از لایر پنل از قسمت پایین پنجره  بر روی گزینه Add layer mask کلیک میکنیم سپس توسط قلم مشخص شده و رنگ مشکی 
مانند شکل لبه های اضافی شپ قلب ها که از دایره بیرون زده بودن رو محو میکنیم
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سپس همین کار رو هم برای حرف E انجام میدهیم
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خب حالا یه لایه جدید ایجاد میکنیم سپس توسط ابزار Rectangle Tool برای حرف  Vخط های افقی با کد رنگ #900000 پشت سر هم ایجاد میکنیم
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خب بازم تمام لایه ها ی خط رو انتخاب سپس توسط کلید ترکیبی Ctrl+E با هم ادقام میکنیم سپس با استفاده از گزینه Free Transform حالت خط ها رو مایل میکنیم که با حرف V هماهنگ بشه
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حالا از از منوی لایر وارد مسیر layer style> Gradient Overlay  میشویم
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حالا به لایه pen tool مربوط به خط دور حرف V میرویم سپس با نگه داشتن کلید Ctrl و زدن کلیک چپ موس بر روی لایه مربوطه آن رو به صورت انتخاب در میاریم
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سپس به لایر پنل میرویم و از قسمت پایین پنجره بر روی آیکن Add layer mask کلیک میکنیم سپس با استفاده از قلم و رنگ شکی مانند شکل اضافه های لایه خط ها رو محو میکنیم
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سپس برای حرف L هم مانند حرف V عمل میکنیم فقط در تنظیمات Layer Style >
Gradient Overlay واقع در منوی لایر به این ترتیب عمل میکنیم
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خب حالا یه لایه جدید دیگه ایجاد میکنیم سپس توسط ابزار قلم مشخص شده و کد رنگ #8C0410 در اطراف عبارت Love نقاط ریز و درشتی ایجاد میکنیم
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خب حالا توسط طرحی که دانلود کردیم ... طرح رو از زمینه جدا و درون سند قرار میدهیم حالا از منوی لایر وارد مسیر Layer Style >
Color Overlay میشویم  و تنظیمات رو مانند شکل اعمال میکنیم
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خب حالا توسط گزینه Free Transform تعداد گلبرگ ها رو زیاد میکنیم و در دور عبارت Love تنظیم میکنیم
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حالا از پنجره لایر پنل از قسمت پایین پنجره بر روی آیکن Add layer mask کلیک میکنیم سپس با استفاده از قلم مشخص شده و رنگ مشکی قسمت های مشخص شده رو محو میکنیم 
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خب بازم توسط گزینه Custom Shape Tool و انتخاب شپ قلب مانند شکل در قسمت های مشخص شده قلب های ریز و درشت ایجاد میکنیم 
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