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و رنگ مشکی درون سند رو رنگ  Paint Bucket Toolسپس با استفاده از ابزار  ايجاد ميکنيم1024px در  800pxيه سند جديد در ابعاد 

  ميکنيم
  

  
  

فاده از يکی از ابزار ھای انتخاب ودور عکس رو از زمينه جدا و درون سند سپس  تصوير دختری که دانلود کرده ايم  وارد برنامه و با است
  قبلی قرار ميدھيم

  



  
  

مانند شکل قسمت پايين تصوير رو رنگ   25709F#خب حالا يه لايه جديد ايجاد ميکنيم و با استفاده از ابزار قلم مشخص شده و کد رنگ 
  ميکنيم

  

  
  



  
  

طرح مستطيل مانند بر روی تصوير دختر ايجاد ميکنيم سپس از پنجره لايرپنل ازکادر فيل مقدار يه  Pen Toolخب حالا با استفاده از ابزار 
  % رو وارد ميکنيم٠

  



  
  

  مانند شکل عمل ميکنيمو کد رنگ ھای مشخص شده يه لايه جديد ايجاد ميکنيم سپس با استفاده از ابزار قلم مشخص شده 
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ز پنجره لايرپنل لايه رنگ رو انتخاب سپس اشاره گر موس رو مانند شکل عمل ميکنيم بين لايه رنگ و لايه مستطيل قرار ميدھيم خب حالا  ا
  و زدن کليد چپ موس ما بين لايه اضافه ھای لايه رنگ رو از دور مستطيل حذف ميکنيم Altحالا با نگه داشتن کليد 

  

  
  



  
  

ی ميگيريم و کد رنگ مانند شکل سپس با استفاده از ابزار جابجايی يه مقدار رنگ رو داخل کادر مستطيل خب حالا از لايه رنگ قبلی يه کپ
و زدن کليد چپ موس مابين لايه کپی رنگ و مستطيل اضافه ھای رنگ رو حذف  Altقرار ميدھيم و باز حمل قبلی يعنی با نگه داشتن کليد 

  ميکنيم
  



  
  

  
  



  
  

 Render>Cloudتنظيم ميکنيم سپس يه لايه جديد ايجاد ميکنيم و بعد از منوی فيلتر وارد مسير  نند شکل خب حالا ا جعبه رنگ رو ما
  ميشويم

  



  
  

کليک ميکنيم سپس با استفاده از ابزار قلم مشخص شده  Add layer maskخب حالا از پنجره لايرپنل از قسمت پايين پنجره بر روی آيکن 
  مانند شکل بر روی زمينه ميشکيم Opacity 15%و رنگ مشکی و مقدار 

  

  
  



  
  

  مانند شکل تنظيم ميکنيمميشويم و بعد  layer style < Color Overlayخب حالا از منوی لاير وارد مسير 
  



  
  



  
  
  

  % رو وارد ميکنيم ٨٠مقدار  Opacityسپس ازپنجره لاير پنل ازکادر 
  



  
  

کليک ميکنيم و بعد از ليست باز  Create new fill or adjustment layerوی آيکن بازم از پنجره لاير پنل از قسمت پايين پنجره بر ر
  رو انتخاب ميکنيم و تنظيمات مانندد شکل Curvesشده گزينه 

  

  
  



  
  

  % رو وارد ميکنيم٠يه مستطيل ديگه مانند شکل ايجاد ميکنيم سپس از کادر فيل مقدار  Rectangle Toolخب حالا با استفاده از ابزار 
  



  
  

  و تنظيمات مانند شکلميشويم  layer style < Gradient Overlayحالا از منوی لاير وارد مسير 
  



  
  



  
  



  
  

  ميشويمlayer style< Gradient Overlayخب حالا يه کپی از لايه مستطيل ميگيريم سپس با استفاده از منوی لاير وارذ مسير 
  

  و تنظيمات مانند شکل
  



  
  



  
  



  
  

 layerيه مستطيل ديگه مانند شکل با رنگ مشکی ايجاد ميکنيم سپس از منوی لاير وارد مسير  Pen Toolستفاده از ابزار خب حالا با ا
style< Drop Shadow ميشويم  

  



  
  

  
  



است مانند شکل سمت ر Opacity 20%و مقدار  FF00E3#يه لايه جديد ايجاد ميکنيم سپس با استفاده از ابزار قلم مشخص شده و کد رنگ 
  رو رنگ ميکنيم

  

  
  

  
  

  و زدن کليد چپ موس ما بين لايه مستطيل و لايه رنگ جديد اضافه ھای لايه رو حذف ميکنيم Altخب بازم با نگه داشتن کليد 
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لبه تيزی مستطيل آبی رنگ رو خب حالا يه لايه جديد ديگه ايجاد ميکنيم سپس با استقاده از ابزار قلم مشخص شده و رنگ مشکی مانند شکل 
  ميپوشونيم

  



  
  
  
  

  
  

واقع در منوی اديت  Free Transformوبا استفاده از گزينه  يه مستطيل ايجاد ميکنيمRectangle Tool خب حالا بازم با استفاده از ابزار
% رو وارد ميکنيم تا ٠ل از کادر فيل مقدار وبا دستگيره ھای موجود در اطراف مستطيل زاويه مستطيل رو ميچرخونيم  سپس از پنجره لاير پن

  مانند شکل بشه
  
  
  
  



  
  

  ميشويم layer style<Gradient Overlayحالا از منوی لاير وارد مسير 
  

  
  



  
  



  
  

ت يه لايه جديد ايجادميکنيم مقدار طرح رو به سم Free Transformخب حالا از لايه مستطيل يه کپی ميگيريم سپس با استفاده از گزينه 
  رو انتخاب ميکنيم Gradient Overlayپايين ميچرخونيم و بعد باز از منوی لاير وارد لاير استايل ميشويم و گزينه 

  

  



  
  

  



  

  
  

  مانند قبل Gradient Overlayبازم يه کپی ديگه و تنظيمات 
  

  
  
  



  
  

  ميشويم Render>Cloudsتغيير ميدھيم و بعد از منوی فيلتر وارد ميسر  خب حالا جعبه رنگ رو مانند 
  



  
  

کليک ميکنيم سپس با استفاده از ابزار قلم مشخص شده و  Add layer maskحالا ازپنجره لاير پنل از قسمت پايين پنجره بر روی آيکن 
  رنگ مشکی مانند شکل بر روی قسمت ھايی که تصوير زير معلوم شده ميکشيم تا نمايان بشه

  

  
  



  
  

  رو انتخاب ميکنيم Overlayگزينه  Blending modeسپس از پنجره لاير پنل از ليست 
  



  
  
  

  خب حالا از لايه  يه کپی ميگيريم تا يه مقدار زمينه ابری مانند پرنگ تر بشه
  



  
  

  درون سند رو مشکی ميکنيم Paint Bucket Toolيه لايه جديد ايجاد ميکنيم سپس با استفاده از ابزار 
  



  
  

  ميشويم و مانند شکل تنظيم ميکنيم Noise>Add Noiseحالا از منوی فيتر وارد مسيسر خب 



  
  
  



  
  

  ميشويم و تنظيمات مانند شکل Filter Gallery>Texture>Craquelureبازم از منوی فيلتر وارد مسير 
  

  
  



  
  

  اساس خطی رو باز ميکنيم و تنظيمات مانند شکل پنجره مربوط به تنظيمات شدت نور بر CTRL+Mخب حالا با استقفاده از کليد ترکيبی 
  



  
  



  
  

  رو انتخاب ميکنيم تا باز زمينه قبلی ادغام بشه Screenگزينه  Blending modeحالا از پنجره لاير پنل از ليست 
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کليک ميکنيم پس از باز شدن  Create new fill or adjustment layerحالا از پنجره لاير پنل از قسمت پايين پنجره بر روی آيکن 
  رو انتخاب ميکنيم Curvesليست مربوطه گزينه 

  

  



  

  
  

قرار ميدھيم و بعد با نگه  Curvesرو انتخاب و بعد اشاره گر موس رو مابين لايه دختر و   Curvesنل لايه خب حالا بازم از پنجره لاير پ
  ه ھای شدت نور رو از دور تصوير دختر حذف ميکنيمو زدن کليک چپ موس مانند شکل اضاف Altداشتن کليد 

  

  
  



  
  

خب حالا با استفاده از ابزار قلم مشخص شده و ھمون رنگ قبلی بنفش دور موھا رنگ ميزنيم تا بعنوان سايه تصوير بالای سر بر روی 
  صورت دختر ايجاد کنيم

  



  
  



  
  

  رو انتخاب ميکنيم Colorگزينه  Blending modeخب حالا از پنجره لاير پنل از ليست 
  

و زدن کليک چپ  Altبا نگه داشتن کليد خب حالا وارد پنجره لاير پنل ميشويم و بر رو.ی لايه جديد رنگ کليک ميکنيم تا انتخاب شود سپس 
  موس مابين لايه جديد رنگ و تصوير دختر اضافه ھای رنگ رو از دور دختر حذف ميکنيم

  
  

  
  



  
  

چرخش  Free Transformيه مستطيل مانند شکل ايجاد ميکنيم سپس با استفاده از گزينه  Rectangle Toolزار خب حالا با استفاده از اب
  % زو وارد ميکنيم٠مستطيل رو تغيير ميدھيم حالا از پنجره لاير پنل از کادر فيل مقدار 

  
  
  



  
  
  

  نظيمات رو مانند شکل اعمال ميکنيمميشويم سپس ت .layer style< Gradient Overlayحالا از منوی لاير وارد مسير 
  



  
  

  



  

  
  

کليک ميکنيم سپس با استفاده از ابزار قلم و رنگ مشکی  Add layer maskخب حالا از پنجره لاير لاير پنل از قسمت پايين بر روی آيکن 
  بر روی مستطيلی که بر روی بدن قرار دارد رو حذف ميکنيم

  



  
  

  
  

زاويه مستطيل ايجاد کرده رو ميچرخونيم و بعد از از  Free Transformميگيريم و با استفاده از گزينه  خب حالا از مستطيل قبلی يه کپی 
  ميشويم و تنظيمات مانند شکلlayer style< Gradient Overlayمنوی لاير وارد مسير 

  



  
  



  
  

  



  

  
  

کيکی ميکنيم سپس با استفاده از ھمان قلم قبلی و مقدار  Add layer maskخب حالا از پنجره لاير پنل از قسمت پايين پنجره بر روی آيکن 
  قسمت مشخص شده رو يه مقدار محو ميکنيم Opacity 20%شفافيت 

  



  
  

  مستطيل رو يه مقدار ميچرخونيمزاويه  Free Transformخب حالا يه کپی از لايه متسطيل ميگيريم سپس با استفاده از گزينه 
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  ميشويم و تنظيمات رو مانند شکل اعمال ميکنيم layer style<Gradient Overlayمنوی لاير وارد مسير خب حالا از 
  



  
  



  
  

  مانند شکل قسمت ھای Opacity 20%خب حالا يه لايه جديد ايجاد ميکنيم  با استفاده از ابزار قلم مشخص شده و رنگ مشکی و مقدار 
  

  مشخص شده رو مشکی ميکنيم
  



  
  

  
  



 يه لايه جديد ديگه ايجاد ميکنيم سپس با استفاده از ابزار قلم مشخص شده و رنگ سفيد و مقدار شفافيت بطور مختلف دانه ھای ريز و خب حالا
  درشت بصورت پراکنده در تصوير ايجاد ميکنيم

  

  
  



  
  

  ميشويم و تنظيمات مانند شکل layer style<Outer Glowخب حالا از منوی لاير وارد مسير 
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  خب حالا يه لايه جديد ديگه ايجاد ميکنيم سپس با استفاده از ابزار قلم مشخص شده و رنگ سفيد مانند شکل نور ھايی ايجاد ميکنيم
  



  
  



  
  

  انتخاب ميکنيمرو  Overlayگزينه  Blending modeخب حالا از پنجره لاير پنل از ليست 
  



  
  

کليک ميکنيم سپس از ليست باز  Create new fill or adjustment layerپايين پنجره بر روی آيکن  حالا از پنجره لاير پنل از قسمت
  رو انتخاب و از پنجره باز شده تنظيمات مانند شکل Curvesشده گزينه 

  



  
  



  
  

  اب ميکنيمرو انتخ Hue/Saturationاينبار گزينه  Create new fill or adjustment layerيک بار ديگه از ھمان ليست 
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